
Responsive Web or Relative Web
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Design Key Factor

디자인 : 임현진
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GridSystem

12GridSystem
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Main Skills

HTML5

html을 작성할 때, 일관성에 중점을 두었습니다.
불필요한 태그 사용을 줄이고, 
카멜 표기법(camel case)을 사용하여 클래스명을 지정하였습니다.

그리드 밖으로 떨어지는 영역은 
오버그리드 시스템을 적용하기 위해

,오버그리드 선택자를 명확히 선택하여
크로스 디바이스 반응형 페이지를 구현하였습니다

해당 그리드시스템은 min을 활용하여
어떤 디바이스에서도 깨지지 않도록 구현하였습니다

CSS

jQuery

플러그인을 사용하지 않고 로직을 생각하여, 
무한 루프 슬라이드를 animate함수를 활용하여 작성하였습니다.

load를 사용하여 공통 영역인 header와 footer를 한번에 로딩시켜 줬습니다.
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Responsible Web


